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La mode se fait peur
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Apres avoir rendu hommage au vetement en papier a travers I'exposition
"Rrripp !l Paper Fashion" au Musée Benaki d'Athénes en 2007, le collectif
artistigue grec Atopos poursuit son exploration de la mode actuelle a Ia
Gaite Lyrigque a Paris. A partir du 13 février, on pourra y decouwvrir leur
derniere creation, "ARRRGH | Monstres de mode", une exposition
regroupant plusieurs dizaines de tenues improbables de créateurs frisant le
deguisement. Dans les caves du batiment parisien, on déballe dgja la horde
des manteaux de cheveux hlonds surmaontés de chapeaux en forme de
bouche a six yeux signés Charlie Le Mindu.

Mais aussi gquelgues silhouettes du créateur belge Martin Margiela, connu
pour son godt de la demesure et des mannequins au visage recouvert
d'une toile opague ; une jupe dysmorphigue d'lssey Miyvake, des cyclopes
colorés de Craig Green : autant de pieces qui font I'evenement pendant les
defiles mais qui ne finissent que trés rarement en boutique.

Repondant a I'uniformisation de la mode et a la globalisation du prét-
aporter, ces "monstres" provoguent le rire comme le degoit et permettent a
celui qui s'en empare de sortir du cadre qu'on Ui avait réserve. Une
marginalisation du style qui invite a la tolérance et questionne la société .
"I.a figure monstrueuse offre un visage aux peurs invisibles d'awjourdhui®
ajoute Antoine Burger, consultant pour I'agence conseil en tendances
Peclers Paris. Et Gilles Lipovetsky, sociologue et auteur de L'Esthéefisation
du monde (aux Editions Gallimard, parution en mars), d'ajouter : *Dans
nofre soclete moderne, hyperindividualiste, on a besoin d'exces pour
exister. * En pleine préparation de la scénographie de cette exposition, les
deux commissaires et membres d'Atopos, Vassilis Zidianakis et Angelos
Tsourapas, confient leur passion.



Comment avez-vous aborde le monstre en mode ?

La monstruosité est I'une des fagons d'exprimer I'extravagance en mode.
Mous n'avons pas cherche a la définir au sens large dans cette exposition,
mais a offrir une photographie de ce gue cela represente pour les créateurs
aujourd'hui. lls sont tous heritiers du travail de Rei Kawakubo, creatrice de
la margue japonaise Comme des Garcons, car elle a eté la premiere, parmi
les designers contempaorains, a se servir de la mode pour questionner la
beaute du corps. En laissant pousser des bosses dans le dos des vestes ou
en redefinissant les volumes, par exemple. Mais nous n'avons pas cherche
a etre academigue, il n'était pas question pour nous de faire une analyse
historigue du costume monstrueux. Nous sommes d'ailleurs trés fiers
d'exposer les créations de tres jeunes artistes, tout juste dipldmeés de leurs
ecoles de mode, aux cotes de talents confirmes.

Quelle difference faites-vous entre laideur et monstruosite ?

En grec ancien, le mot monstre se dit teras, racine de la tératologie, et il
designe l'incomprehensible. On qualifiait alors de monstre un arc-en-ciel car
c'etait un phenomene inexplicable. La notion de monstruosite a heaucoup
evolue selon les épogues et notre niveau de tolerance. Lorsgu'on pense
aux costumes royaux du xviiie siecle, si volumineux gu'ils empéchaient le
libre passage d'une piece a l'autre, on s'apercoit gque e desir de
metamorphose du corps est tres ancien. Aujourd'hui, il nous semble evident
gue la beaute n'a plus rien a voir avec les mannequins a la plastique
irreprochable des années 1980 et 1990, Et c'est ce droit a |a difference gque
nous souhaitions mettre en avant.

D'ou vient cet engouement massif pour les monstres ?

Les adultes ont de plus en plus de difficultes a grandir. lls communiguent
par SMS avec des emoticdnes, collectionnent les jouets en edition limitee,
se creent plusieurs profils sur differents réseaux sociaux (Facebook,
Pinterest, Instagram, Twitter...) comme autant d'identités projetées. De plus,
le digital a booste |la creativite car il met a disposition des outils de
metamorphoses visuelles a portee de tous. En un clic, on peut diffuser et
réepandre ses creatures a des milliers d'internautes. C'est une nouvelle
mythologie qui etanche probablement notre besoin de mystere et de jeu.
Jeu avec soi, jeu avec l'autre. Et I'on comprend hien que cela depasse le
cadre strict de la mode. Le vétement devient un prétexte pour faire de soi-
méme une oeuvre d'art et s'interroger : qui est le monstre ? Est-ce que c'est
moi ? Est-ce gque c'est mon ami ? Le monde gui m'entoure ?

A quelle expérience les visiteurs peuvent-ils s'attendre en venant
voir I'exposition ?

On espere qu'ils auront limpression gue les monstres ont pris d'assaut |a
Gaité Lyrigue | Mous avons choisi, des le rez-de-chaussee, de maontrer sur
un immense ecran video les creatures gue nous avons commandees au
styliste Craig Green. On les verra s'embaoiter les unes dans les autres. La
suUite se deroule au sous-sol, ou nous avons investi tout I'espace.
Accompagne par les illustrations sonores de 'artiste frangais Freeka Tet,
un trou dans un mur nous invite a passer dans l'autre salle comme si un
maonstre venait de le transpercer, les neons sont en equilibre au-dessus de
nos tétes, paraissant annoncer le chaos a venir. Ce ne sont pas les
vetements seuls qui nous interrogent, mais I'environnement tout entier qui



bouscule les repérea ESthétiE]UES. On aimerait d'ailleurs que les visiteurs,
enfants et adultes, osent venir avec des masgues ou déguisés.

"Arrrgh | Monstres de mode", du 13 fevrier au 7 avril 2013 a la Gaité
Lyrigue, 3 bis, rue Papin, Paris-3e. Tél.: 01-53-01-51-51. www.gaite-
lyrique net
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